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Tactimalin est la combinaison de la plateforme d’apprentissage numérique Tactileo et d'une
sélection de ressources pédagogiques Edumalin et de partenaires prétes a I'emploi.

A. Organisation des ressources

1. Desressources granulaires

L'approche granulaire de la création et de la mise a disposition de contenus fait de Tactileo la plateforme
d'apprentissage la plus agile du marché. Les contenus peuvent étre ajoutés, supprimés, dupliqués, modifiés,
réagencés.

Cette granularité s'exprime a plusieurs niveaux :
e Les grains peuvent étre utilisés dans plusieurs éléments ;
e Les éléments peuvent étre dupliqués ;
e Des parcours peuvent étre agencés en mobilisant des modules existants.

Cette approche granulaire vous permet d'aller vite dans la création de nouveaux contenus, dans la réutilisation de
contenus existants et de construire des parcours d’apprentissage qui sont le plus en phase avec vos objectifs
pédagogiques.

2. legrain

Le grain est la plus petite unité de contenu indivisible dans le modele de ressources Tactileo.
Il peut s’agir par exemple d’un texte, d’une illustration, d’une vidéo, d’un objet 3D, d’un son etc.
Leur indexation vous permet de les retrouver rapidement au travers de mots-clés.

3. L'élément
L’élément correspond a une page écran et peut étre de deux types :

e FElément évalué;
e Elément d’information.

Tous les éléments peuvent étre édités grace a I'outil auteur inclus dans la plateforme Tactileo.

4. Lle module

Le module est constitué d'une succession d’éléments. Il est entierement modifiable et paramétrable.
Il est possible de définir notamment :

e Lesregles de validation du module ;

e Des comportements selon les résultats obtenus a chaque élément ;

e Des feedbacks personnalisés ;

e Le fait de pouvoir réaliser le module plusieurs fois (entrainement) ou une seule fois (examen).

9. leparcours

Le parcours est un regroupement de modules et de ressources granulaires au sein d’un ou plusieurs paliers, avec la
possibilité de paramétrer des regles conditionnelles.
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6. Lacollection

La collection désigne un ensemble de contenus qui réunit des grains, des modules et des parcours. Elle est
structurée selon une discipline, un niveau d’enseignement et des thématiques en respectant une cohérence
pédagogique, graphique et éditoriale. Les contenus rassemblés au sein d'une collection peuvent étre dupliqués et
édités pour étre réagencés et adaptés ou pour créer de nouveaux contenus.

B. Menu principal et actions possihles
1. Page d'accueil

Lorsque vous vous connectez a Tactimalin en tant qu’enseignant, vous arrivez sur la page d’accueil de la plateforme.
Vous pouvez parcourir les ressources mises a disposition ou en chercher via le moteur de recherche avancé.

BB tactieo e Pauline Chaumulot +
Accéder

Toutes les ressources

Dans mes collections > Q CETTE COLLECTION

Dans mon établissement

® 0

¢t Tactimalin - College - Mathématiques
matin

Dans mes ressources

Dans mes favoris
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Créer un grain ACCUEIL  RESSOURCES Site @ 0O V/ SUNIE LR EDTER

Créer un module

@ e

“©

s numériques en Mathématiques pour d

a4

Créer un parcours v, quider et développer Fautonomie des éléves au collége en

nsolidant des stratégies d'appres efficaces et simples

®

Créer une collection
Tactimalin vous permet d'accéder & des modules et parcours préts 3 'emplo

Administration + Les modules Mémoriser - un support de cours clair et concis accompagné d'un guidage spécifique permetiant la

B ¢

focalisation de I'attention sur les pe lés du cours

Reésultats & suvi

+ Les modules Tache Guidée diée accompagné d'un guidage spécifique explicitant

chacune des étapes pas 4 pas jusqua la résolution de lexerc a rédaction de la réponse

(@ Aide en ligne M un questionnaire & cho cours et des ques!

cation pour renforcer Fancrag ation et permetre la vé

+ Los modulos Révisions : los modulos Mémoriser, Tache Guidéo ot QCM 4 la suite permettant de se réapproprier lo cours,

de le mettre en application et

¥ ses connaissances

Réduire fe menu <

Page d’accueil

2. Menude gauche

Le menu sur la gauche vous permet de naviguer au sein de la plateforme. Il est composé de 4 grandes parties :

1. Accéder : cette section vous permet d’accéder aux différentes ressources :
Dans mes collections : les ressources de la collection Tactimalin Collége ;

o Dans mon établissement : les ressources partagées par vos collegues d’établissement et celles que vous
partagez également avec votre établissement ;
Dans mes ressources : les ressources que vous avez créées et/ou dupliquées puis personnalisées ;
Dans mes favoris : vos ressources préférées ou celles que vous souhaitez retrouver plus rapidement. Pour
ajouter une ressource a vos favoris, il suffit de cliquer sur I'étoile présente sur la vignette de chaque
ressource.

2. Créer : cette section vous permet d’accéder aux fonctionnalités de création de ressources. En fonction de
vos besoins, vous pouvez créer un grain, un module ou un parcours complet.

Manuel a destination de I'enseignant
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3. Gérer: cette section vous donne acces a I'administration de votre compte Tactimalin Vous pouvez gérer
vos classes et vos groupes d'éleves depuis cet espace. C’'est également a cet endroit que vous pouvez
consulter et suivre les résultats de vos éléves.

4. Aide : depuis cette section vous pouvez accéder au support et aux tutoriels.

80 tockico e Pauline Chaumulot ~
Q, Toutes les ressources
(B Dans mes collections >
Domaines w Points du programme v
B2 Dans mon établissement
B Dans mes ressources
K3 Dans mes favoris - A —
530 RESSOURCES TROUVEES : T I P epv— .
Q Mescartes
@ Espaces de stockage P Triangles et cercles - Révisions P Triangles et cercles - GCM Py Triangles et cercles - Mémoriser P Triangles et cercles - Tache guidée
AP rioauie A 11oaue A roduie A 1ol
B Créerun grain
€ Créerun module
L. Créerun parcours
[ Créer une cotietion $ Toctmain - Colége - Mathématiques % Tactmatn - Cobige - Math actimasn - Cold actimaiin - Cobége - Mathémal
VISUALISER % VISUALISER ¥« VISUALISER ¥ VISUALISER T
£ Administration
F Résoudre une situation Résoudre une situation Résoudre une situation de Résoudre une situation de
itat: U
@ Résutats & suvi R proportionnelle - Tache guidée 2 proportionnelle - Tache guidée 1 proportionnalité - Révisions proportionnalité - QCM
Modute Module Module Module
@ Ade enligne
maiin - Collége - Mathématiques %  Tactmain - Collége - Mathématiques $ Tactimasn - Collége - Mathématiques $ Tactimalin - Coliége - Mathématiques
VISUALISER wi VISUALISER i VISUALISER ¥ 3 VISUALISER i
Réauire le menu £

Menu de gauche

Comment accéder a Tactimalin ?

Votre établissement est raccordé au Gestionnaire d’acces aux ressources numériques (GAR)

Tactimalin est disponible via votre environnement numérique de travail (ENT), si votre établissement utilise le
médiacentre, permettant d’accéder a I'ensemble des solutions sécurisés et centralisés via le GAR (solution
proposée par le ministére de I’Education nationale). Pensez a demander le raccordement a votre référent
numérique.

Consultez ces pages si vous voulez en savoir plus sur le GAR et |la protection de |a vie privée ou si vous
souhaitez vérifier si votre établissement est raccordé a un ENT proposant un médiacentre.

Apres avoir sélectionné Tactimalin pour la premiere fois dans le médiacentre de votre ENT, votre compte sera créé
automatiquement. La création des comptes pour vos éleves se fera de la méme maniere.

Vous pourrez utiliser Tactimalin pour découvrir adapter, diffuser et suivre des activités et les proposer a vos éleves.
Si vous voulez retrouver vos identifiants, veuillez accéder a votre compte en cliquant sur votre nom en haut a
gauche, puis “Mon compte”. Cet identifiant pourra vous étre utile lors d’échange avec I’assistance.

Votre établissement n’est pas raccordé au GAR

Dans le cas ou votre établissement n’est pas raccordé au GAR via un ENT, vous pouvez accéder a Tactimalin depuis
I’adresse correspondant a votre niveau d’enseignement :

Manuel a destination de I'enseignant
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Pour créer votre compte, un ensemble d’informations vous sont demandées :
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https://college.tactimalin.learning-connect.com/ Laissez-vous ensuite guider pour créer votre compte

dans le respect du RGPD et accéder ensuite a la solution Tactimalin.

Connexion

Nom d'utilisateur

& Nom dutilisateur I

Mot de passe
B Mot de passe I &

Mot de passe cubbe?

Jo no posséde pas de compte Learning-connoct

Créer un compte

Lo comps
EE T r———y

Compte de démonstration

Informations obligatoires :

Nom d’utilisateur
Mot de passe de 8 caractéres minimum comprenant une majuscule et un caractéere spécial
Confirmation du mot de passe

Validation des conditions d’utilisation des ressources personnelles

Informations non obligatoires : Nom, Prénom, E-mail

Manuel  destination de F'enseignant Q) @ Ié E
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<« RETOUR

Création de compte

Nom d'utilisateur

& JaneDoe
Nom Prénom
Doe Jane
Email

jane.doe@gmail.com

Mot de passe

tacU!
malin
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L & JaneDOE2022*

<)

B caracteres minimum avec au moins une majuscule, un chifffe et un caractera special

Confirmation du mot de passe

L & JaneDOE2022*

)

Le compte Tactimalin collage vous permet d'acceder a des services numeriques parsonnels

Taide d'un identifiant ot d'un mot de passe uniquos.

des ‘utilisation da

Jai pris

Ja confirma avoir lu les conditions generales d'utilisation du service

Annu...

( Créer mon compte )

Rattachez I'établissement de ressource

&

{:C:l} Mes données personnelles

@ Mes établissements

[-> Se déconnecter
‘e numérique educatives en mi

Vos parametres

Données

Etablissements
personnelles

ETABLISSEMENT

Comptes

classes

Tactimalin Recette

3 semvices

Manuel a destination de I'enseignant
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Ajouter un établissement X

Saisissez le code postal de votre établissement :

Annuler

Ajouter un éetablissement X

Choisissez votre établissement :

m Tous gCOLLEGE gECOLE DE NIVEAU ELEMENTAIRE pECOLE MATERNELLE o LYCEE PROFESSIONNEL
o SECTION ENSEIGNT GEN. ET PROF. ADAPTE

Ecole primaire Les Marendiers (ECOLE DE NIVEAU ELEMENTAIRE)
Ecole élementaire Edouard Herriot (ECOLE DE NIVEAUW
College Simone Veil (COLLEGE)
Ecale élémentaire Jules Ferry (ECOLE DE NIVEAU ELEMENTAIRE)

Ecole élementaire Joseph Brenier (ECOLE DE NIVEAU ELEMENTAIRE)

Annuler

H Bienvenue @
In Tactimalin Collége

lllllll

Vos paramétres

Données Etablissements Comptes
personnelles classes

ETABLISSEMENT

Tactimalin Recette

3 services

Retirer
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Pour revenir a la liste des services, cliquez sur le logo Maskott.

Manuel a destination e renseignant ‘) @
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4

0

Tactimalin Francais

Ressources numériques en
Frangais pour différencier,
guider et développer

N

I'autonomie des éleves (cycle 4).

>

J/

s

Tactimalin
Mathématiques

Ressources numériques en
Mathematiques pour
difféerencier, guider et
developper 'autonomie des

Alavian faunala AN

L

S

(

]

Tactimalin
Enseignement moral et
civique, Histoire-
géographie

Ressources numériques en
Education Morale et Civique

>

L

S
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Mentions légales Politique de des données Condition d'utilisation du service

. Ladémarche pédagogique de Tactimalin

Les ressources Edumalin sont dédiées a I’apprendre a apprendre et centrées sur le temps de travail autonome des
éléves. Ces ressources aident les éléves a acquérir des stratégies d’apprentissage efficaces basées sur les dernieres
recherches en psychologie cognitives et en sciences de I'apprentissage et les grands principes de I'enseignement
explicite.

L’ensemble de ces ressources sont construites selon la philosophie Edumalin : Expliciter — Guider - Suivre.

A. Expliciter

D’abord il s’agit d’expliciter le travail a faire aux éléves en précisant les buts et finalités des taches d’apprentissage.
Les éléves savent ce qu’ils doivent mémoriser et maitriser de fagon tangible.

Les ressources sont toutes construites avec la méme architecture : le Quoi est systématiquement combiné au
Comment. Le Quoi représente I'activité, le travail demandé a un éleve (comme une lecon a mémoriser, une tache
complexe a résoudre, ou une étude de document a effectuer). Le Comment est I'ensemble des étapes a effectuer
(entre 7 et 15 étapes) pour réaliser entierement le travail demandé : il s’agit ici d’expliciter trés concretement la
démarche attendue pour chaque activité, de sorte que les éléeves puissent I'identifier, s’entrainer a I'exécuter, et
I’'automatiser.

Manuel a destination de I'enseignant
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Elément LTI

Différencier aire et périmétre — Tache guidée 1
==

Différencier aire et périmétre

Tache Guidée 1

o9 Valider

% Tacumaiin - Colege - MathématiquesDifférencier aire et périmétre — Tache guidée 1

Tdche guidée

Le deuxieme axe de la philosophie des ressources Edumalin est le guidage des éléves. Le travail étant explicité,
étape par étape, I'éleve a la possibilité d’aller a son rythme, de prendre conscience de ses erreurs sans que cela
soit bloquant pour la poursuite du travail, de demander des astuces quand il en a besoin. L’éléve est en autonomie
tout en étant véritablement pris par la main.

Le guidage des éléves est matérialisé par notre Chatbot AIKO, qui les accompagne tout au long de son activité sur
nos ressources. En effet, Aiko envoie a I'éléve, a chaque étape, un retour immédiat sur sa réponse avec la correction.
Ces retours sont fondamentaux pour permettre a I'éléeve d’identifier les connaissances qui sont acquises et celles
qui ne le sont pas totalement, afin d’éviter le risque d’illusion de maitrise et de stabiliser a terme des procédures
automatiques d’apprentissage. De plus, ces retours réguliers et les plus adaptés possibles permettent, dans une
certaine mesure, d’entretenir la motivation et I'engagement des éleves.

{ oo f Bravo ! Tu as parfaitement répondu a ce quiz.
Ton évaluation est donc de 100%

Exemple de feedback

Par ailleurs a chaque étape d’'un module, I'éleve a la possibilité de demander une astuce a Aiko pour l'aider a
répondre. Cette astuce permet a de nombreux éléves de réussir a répondre tout de méme et d’éviter le sentiment
d’échec, qui est un frein pour I'apprentissage. Elle leur permet également de se sentir acteurs de leur apprentissage,
en dosant eux-mémes et a chaque étape le niveau de guidage dont ils ont besoin.
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Dans une phrase, si tu peux remplacer le «a» =
par « avait », alors il s’agit du verbe avoir et
tu dois I’écrire sans accent.

Sinon, il s’agit d’une préposition et tu dois
I’écrire avec un accent.

Si tu peux remplacer le « et » par « et puis »
tu dois I’écrire et.
Sinon, tu peux remplacer le « est » par

La_24a T % %t e ceccle v Cldovee cbhlne Sl

Exemple d’astuce

C. Suivre

L'une des spécificités de nos ressources réside également dans la visualisation des données d’apprentissage en
temps réel aux échelles macro et micro, générées automatiquement. Cette visualisation simple, intuitive, et
détaillée des résultats au sein d’'un module permet de combler le point aveugle du professeur entre deux cours. Il
peut ainsi obtenir des réponses aux questions suivantes : combien de temps un éléve, une classe passe sur ses
devoirs ? Quel est le taux de rendu des devoirs ? Les éléves ont-ils plus ou moins bien réussi le travail ? A quel
endroit, exactement, les éléves ont-ils rencontré des difficultés dans le raisonnement ?

L’explicitation de chacune des étapes de raisonnement permet a I'enseignant de se rendre compte de |’endroit ou
se situe précisément la difficulté de I’éleve ou du groupe : est-ce sur la compréhension de la tache a effectuer ? Est-
ce sur la mauvaise mémorisation d’une notion de la legon ? Est-ce simplement une erreur d’étourderie au moment
de rédiger la phrase réponse ?

Lorsquon nous propose A partic des Nous avons trouvé e
un graphique, 00 coordonnées ‘coafficient directeut 3

essalera toujours de se sélectionnées ci-Gessus, de cette droite.

Durée totale simplifier le travail en compiéte le calcul cl Trouvons maintenant le

Que dois-tu faire ici 0n voit quon ne peut 0Ona donc 2= 1,4/28. Nous aurions pu
concrétement ? pas le ke correctement Fais e caloul puls. également le trouver par
. 1 va donc tailoir passer compléte la Kgne ol le calcul et nous serions
par e cakoul. Pour 3, 00 dessous. tombés sur le mime

5h04 (temps moy,)

1619 (temps max.)
.

60 6
EVALUATIONS
Trés bonne maitrise
Maitrise satisfaisante
Maltrise fragile
Maitrise insuffisante
Pas de réponse

DUREES 2 min 3 min 3min 7 min 1 min 3min 3 min

QO Temps de l'éleve

2min 2 min 3 min 13 min 3 min 1 min 1 min

Page de suivi des résultats pour un groupe

D’un point de vue micro, I'enseignant peut apporter des clés de guidage pour remettre I’éléve sur le bon chemin,
en explicitant a nouveau les objectifs ou en reformulant certaines connaissances qui posent probléeme. L’enjeu est
bien de piloter la séquence en cours en identifiant le plus précisément possible le delta, la différence entre ce qui
doit étre appris (le curriculum formel) et ce qui est réellement appris (le curriculum réel).

Travailler sur la réduction du delta entre ces 2 curriculums est une des possibilités majeures offerte par les
ressources Edumalin. En effet, identifier I'endroit précis d’une difficulté voire d’un blocage, permet de comprendre

Manuel a destination de I'enseignant
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tres précisément les étapes du raisonnement ou les concepts que I'éléve ne maitrise pas. Cela donne a I'enseignant
une information d’une trés grande qualité et propice a identifier et lever des blocages qu’une modalité ou outil
d’évaluation plus classique (notamment types statistiques de réussite) n’aurait pas permis de faire émerger.

Fonction affine - Tache Guidée min

@) .
® -y 0
s
@ .

Page de suivi des résultats pour un éleve

Les ressources présentes dans Tactimalin Colléege sont conformes aux programmes scolaires et permettent de
différencier, guider et développer l'autonomie des éléves en identifiant et consolidant des stratégies
d’apprentissage efficaces et simples.

A. Lesressources a disposition

Avec Tactimalin Collége, vous retrouvez un éventail de ressources tres large pour consolider tous les fondamentaux
de I'école primaire, découvrir et s’approprier toutes les notions du programme de college, et s’entrainer
efficacement pour le Brevet des colleges en Frangais, Mathématiques, Enseignement moral et civique et Histoire-
géographie.

1. Francais

Pour chaque chapitre au programme en 6™, 5¢me, 4éme ot 3¢me an Francais :
- Un module Mémoriser, pour guider I'éléve dans sa compréhension et sa mémorisation de la legon.
- Un module Tache guidée, pour s’approprier progressivement les démarches de résolution attendues.
- Un module QCM, pour se tester rapidement sur des connaissances et des savoir-faire.
Et en plus:
- Des dizaines de modules pour réviser et maitriser les fondamentaux de I'école primaire en Francais.
- Des dizaines de modules pour réviser les notions indispensables pour passer le brevet des colleges en
Frangais
- Desdizaines d’exercices d’annales résolus explicitement, étape par étape, pour s’entrainer aux différentes
typologies d’épreuves de Brevet spécifiques au Francgais.



tact/p
malin

COLLEGE

2. Mathematigues

Pour chaque chapitre au programme en 6™, 5¢™, 4¢me ot 38me an Mathématiques :
- Un module Mémoriser, pour guider I'éléve dans sa compréhension et sa mémorisation de la lecon.
- Un module Tache guidée, pour s’approprier progressivement les démarches de résolution attendues.
- Un module QCM, pour se tester rapidement sur des connaissances et des savoir-faire.
Et en plus :
- Des dizaines de modules pour réviser et maitriser les fondamentaux de I'école primaire en Mathématiques.
- Des dizaines de modules pour réviser les notions indispensables pour passer le brevet des colléges en
Mathématiques
- Des dizaines d’exercices d’annales résolus explicitement, étape par étape, pour s’entrainer aux différentes
typologies d’épreuves de Brevet spécifiques aux Mathématiques.

Pour chaque chapitre au programme en 6™M¢, 5¢me, 4¢me ot 3¢me an Enseignement moral et civique :
- Un module Mémoriser, pour guider I'éléve dans sa compréhension et sa mémorisation de la lecon.
- Un module Tache guidée, pour s’approprier progressivement les démarches de résolution attendues.
- Un module QCM, pour se tester rapidement sur des connaissances et des savoir-faire.

4. Histoire/Geographie

Pour chaque chapitre au programme en 6™, 5¢™¢, 4é™e ot 38me an Histoire-géographie :
- Un module Mémoriser, pour guider I'éleve dans sa compréhension et sa mémorisation de la legon.
- Un module Tache guidée, pour s’approprier progressivement les démarches de résolution attendues.
- Un module QCM, pour se tester rapidement sur des connaissances et des savoir-faire.
Et en plus:
- Des dizaines de modules pour réviser les notions indispensables pour passer le brevet des colléges en
Histoire-géographie
- Des dizaines d’exercices d’annales résolus explicitement, étape par étape, pour s’entrainer aux différentes
typologies d’épreuves de Brevet spécifiques a I'Histoire-géographie.

B. Rechercher etsélectionner des ressources
1. Trouver une ressource en utilisant les filtres

Pour affiner votre recherche, vous pouvez utiliser les différents filtres du moteur de recherche avancé.
Effectuez une recherche par:

Granularités : pour sélectionner les ressources par complexité, module, parcours ;
Médias : pour sélectionner les ressources en fonction de la nature de la ressource (méthodologie,
questionnaire, scénario pédagogique, cours, exercice etc.) ;

e Domaines : pour sélectionner les ressources par matiéere scolaire (francais, mathématiques, EMC) ;
Niveaux : pour sélectionner les ressources par niveau de classe ou par cycle ;
Themes : les themes correspondent ici a des regroupements selon les attendus (mathématiques,
fondamentaux entrée college, préparation du brevet) ;

e Points du programme : pour sélectionner les ressources selon les notions du programme scolaire ;

e Compétences : pour sélectionner les ressources en fonction des compétences du socle commun ;
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Granularités Médias Domaines w Niveaux w Théemes w Points du programme  w Compétences w

Moteur de recherche et filtres

N

1
(&)
"= Lesfiltres s’appuient sur le référentiel ScolomFR, un vocabulaire normé qui harmonise les intitulés et explicite
I'indexation des ressources scolaires en conformité avec les programmes du ministére de I’Education nationale.

2. [Enregistrer une ressource dans mes favoris

Pour ajouter une ressource dans vos favoris, cliquez sur la petite étoile située sur la vignette d’une ressource.
Si vous avez déja au préalable cliqué sur la ressource, cliquez sur la mention « ajouter aux favoris ».

'Y Triangles et cercles - Révisions Py Triangles et cercles - QCM Py Triangles et cercles - Mémoriser 'Y Triangles et cercles - Tache guidee
R Module R odule R Module R odule
$ Tactimalin - Collége - Mathématiques $ Tactimalin - Collége - Mathématiques % Tactimalin - Coilége - Mathématiques $ Tactimalin - College - Mathématiques
VISUALISER ¥ i VISUALISER * VISUALISER e VISUALISER ¥ &
Résoudre une situation Résoudre une situation Résoudre une situation de Résoudre une situation de
proportionnelle — Tache guidée 2 proportionnelle - Tache guidée 1 proportionnalité - Révisions proportionnalité - QCM
Module Module Module Module
$ Tactimalin - Collége - Mathématiques % Tactimalin - Coliége - Mathématiques $ Tactimalin - Coliége - Mathématiques % Tactimalin - Coliége - Mathématiques
VISUALISER Wi VISUALISER ol VISUALISER Wi VISUALISER ¥ @

Ajouter une ressource dans les favoris

\.I.I
T
A

Vous pouvez retrouver vos favoris dans I'onglet « Dans mes favoris » du menu a gauche.

C. Modifier, adapter et personnaliser des ressources existantes
1. Modifier une ressource

S'il est facile de créer de nouveaux contenus sur Tactileo, il est encore plus rapide de dupliquer des contenus
existants et de les modifier !
Cela vous permettra notamment :
e D'utiliser des contenus de qualité conformes aux programmes officiels et qui constitueront une excellente
base de travail ;
e D’éditer ces contenus et de conserver la mise en page sur laquelle vous avez travaillé.

Manuel  destination de Fenseignant ‘) @ Ig E
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Les modules proposés peuvent tous étre dupliqués puis édités afin d’étre modifiés. Vous pouvez ainsi supprimer
ou ajouter des éléments, modifier les consignes, les textes, les feedbacks, les regles de validation, etc.

2. Dupliquer un module

Pour personnaliser un module, il faut commencer par le dupliquer. Le contenu du module se retrouve alors dans
I'onglet « Dans mes ressources » et vous pouvez le modifier. La duplication du module permet de récupérer du
contenu afin de I'adapter aux besoins spécifiques de vos éléves.

Comment dupliquer un module : affichez le module a dupliquer sur votre écran en passant par le moteur de
recherche ou en naviguant dans les ressources si vous savez ou il se situe.

Cliquez sur le pictogramme représentant 3 points superposés sur la vignette du module pour déployer le menu
déroulant puis cliquer sur I'option « Dupliquer ».

Triangles et cercles - Révisions Triangles et cercles - QCM Triangles et cercles - Mémoriser Triangles et cercles - Tache guidée
84 !.101;.‘?& Q r.\cdu?e Q r.‘.uju?»: 0 !.‘:Cdv_l\gt ¢
S ) [y > S
# Tactimalin - Collége - Mathématiques # Tactimalin - Collége - Mathématiques # Tactimalin - Collége - Mathématiques » Tactimalin - Collége - Mathématiques
VISUALISER w i VISUALISER w VISUALISER P gl VISUALISER Px g
Dupliquer
Résoudre une situation Résoudre U ) Résoudre une situation de Résoudre une situation de
proportionnelle - Tache guidée 2 proportions Editer proportionnalité - Révisions proportionnalité - QCM
Module Module Module Module

| Créer une session

.
H

e > 8 Aall Py = & ke O e
# Tactimalin - Collége - Mathématiques # Tactimalin - Coliége - Mathematiques Tactimalin - Coflége - Mathématiques s Tactimalin - Coliége - Mathématiques

VISUALISER o VISUALISER v i VISUALISER w i VISUALISER Dx i
Dupliquer un module

Le module s’ouvre alors en mode « édition » : le terme « copie » s’ajoute automatiquement dans le titre afin de
pouvoir le différencier du module original mais vous pouvez le renommer a votre convenance avant de |'enregistrer.

Manuel a destination de I'enseignant
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=i OPTIONS DU MODULE

Titre du module *:

Triangles et cercles - QCM (copie)

Description :

Dans ce module, vous trouverez un questionnaire a choix multiples mélant des questions sur le cours et des
questions sur petits exercices d'application. Lobjectif est de renforcer I'ancrage en mémoire du cours par -
récupération et de permettre la vérification des connaissances.

Eléments du module:

1) Elément LTI O » u
Tactileo
2) Exercice 1 = . _ Tactileo : Cyan Q
; o 7 [ ]
QUESTION A CHOIX MULTIPLES CHANGER
~+ AJOUTER UN NOUVEL ELEMENT
< MES RESSOURCES B SUPPRIMER <+ CREER UNE SESSION ¥ TELECHARGER (® VISUALISER +/ ENREGISTRER

Page d’édition du module dupliqué

3. Personnaliser un module et enregistrer les modifications

Une fois le module dupliqué, vous avez accés a I'ensemble des fonctions de mise a jour du module pour le
personnaliser : modification (titre, description, vignette, indexation, éléments), ajout ou suppression d’éléments,
paramétrage du module, etc. Lorsque le module vous convient, cliquez sur « Enregistrer ».

Manuel A destination de Ienseignant ‘) @ I“é‘, ;
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Le module est enregistré et se trouve maintenant dans I'onglet « Dans mes ressources » de la plateforme Tactileo.

88 tactieo e Pauline Chaumulot ~

Accéder

et —

B Dans mes collections >

B3 Dans mon éabisement e eene ~ g coreeene -

B Dans mes favoris 530 RESSOURCES TROUVEES : BE = | osecsossane 4

Q Mescartes

@ Espaces de stockage Y Triangles et cercles - Révisions Y Triangles et cercles - QCM Y Triangles et cercles - Mémoriser Y Triangles et cercles - Tache guidée
AP Module P Module AP Module R odule

Créer

|8 Créerun grain

@ Créerun module

L. Créerun parcours

B Créer une collection $ Tactimalin - Collége - Mathématiques $ Tactimalin - Collége - Mathématiques $ Tactimalin - Collége - Mathématiques $ Tactimalin - Coliége - Mathématiques

Gérer VISUALISER Wi VISUALISER i VISUALISER Pt VISUALISER P

£ Administration

M Resuttats & suivi Résoudre une situation Résoudre une situation Résoudre une situation de Résoudre une situation de
proportionnelle ~ Tache guidée 2 R4 proportionnelle - Tache guidée 1 R A proportionnalité - Révisions proportionnalité - QCM
Module Module Module Module
Aide
(@ Aide enligne

$ Tactimalin - Collége - Mathématiques % Tactimalin - Coliége - Mathématiques $ Tactimalin - Coilége - Mathématiques & Tactimalin - Coliége - Mathématiques

= VISUALISER P VISUALISER Y i VISUALISER W VISUALISER i

Réduire le menu €

Onglet « Dans mes ressources »

4. lesdifférents types d'éléments

Vous avez a disposition une typologie variée d’éléments informatifs et d’exercices interactifs et autocorrectifs.
Il existe 2 types d’éléments :

e Eléments d’information ;

e Eléments évalués.

Eléments d'information

& = M = =
o .0 o .0 .0

VIDEO PAGE INTERNET / DOCUMENT (PDF, PAGE MULTIMEDIA RESSOURCES
OBJET INCORPORE OPENDOCUMENT)

Eléments d’information

Manuel 4 destination de Fenseignant ‘) @ IEj ;



Eléments évalués

r's
[+

LEGENDER UNE IMAGE

REPONSE OUVERTE

ELEMENT SCORM

r's
©

ZONES D'INTERET

(=]
©

GROUPER DES
ELEMENTS

ELEMENT LTI

QUESTION A TROUS

ua
oo

RELIER DES ELEMENTS

QUESTION A CHOIX
MULTIPLES

ORDONNER DES
ELEMENTS

Eléments évalués

D. Partager et diffuser des ressources
1. Partager un module avec t'autres enseignants

tach!
malin

COLLEGE

J

SONDAGE QUESTION AUDIO

o’
© o

RECOMPOSER UN
TEXTE

REPONSE ILLUSTREE

Vous retrouvez les parametres de partage dans le menu « Options du module » :

8B Lackileo

Accéder
O,  Toutes les ressources
|E  Dans mes collections >
Dans mon établissement
BB Dans mes ressources
B3 Dans mes favoris
Q  Mescartes
Créer
|E Créer un grain
@ Créer un module
L. Créerun parcours
| Créer une collection
Gérer
€& Administration
M Résultats & suivi
Aide

(@ Aide en ligne

Réduire le menu €

Créer un module

e Enseignant M

Mon module rd OPTIONS DU MODULE

Indexation
Titre du module *: Paramétrage
Nom du module Bareme
D intion Axes de positionnement Q
escription : I r choisir une image
Description I Partage I
Importer a partir d'un fichier

Eléments du module :

< MES
RESSOURCES

L)
SUPPRIMER

~+ AJOUTER UN NOUVEL ELEMENT

Accessibilité : non conforme

< CREER UNE
SESSION

.
TELECHARGER

0%35%

Mentions légales

Options du module et de partage

Sélectionnez un théme
graphigue pour le module

VOIR LES TEMPLATES

® NEW

®
VISUALISER PLAYER

v
ENREGISTRER

G mashott

Confidentialité ~ Gestion des cookies
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Vous accédez alors a plusieurs niveaux de partage :

Accéder
Mon module / Partage 32 OPTIONS DU MODULE

Q_  Tactimalin - Collége - Mathém:

B Dans mes collections > Niveau de partage

B Dans mon établissement

BB Dans mes ressources @ Ne pas partager ce module

Dans mes favoris O Votre établissement (TACTIMALIN)
Q Mescartes

@  Espaces de stockage Historique de partage

Créer

|E  Creerun grain Crééle 01/03/2023 a 09:39

& Créer un module Modifié le 01/03/2023 a 09:39
I, Creer un parcours
Gérer

€2 Administration

M Résuttats & suivi

< MES RESSOURCES # SUPPRIMER +/ ENREGISTRER

Niveaux de partage

Par défaut, lors de la création ou de la duplication d’'un module, le niveau de partage sélectionné est « Ne pas
partager ce module ». Vous pouvez ainsi travailler sur votre module avant de le partager.

Lorsque vous sélectionnez le partage avec « Votre établissement », vous partagez la ressource avec tous les
enseignants de votre établissement. Vous pouvez aussi partager votre ressource avec I'ensemble des utilisateurs
de Tactileo en sélectionnant le niveau de partage « Tout le monde ». Notez que ce niveau de partage n’est toutefois
pas disponible pour les ressources que vous dupliquez depuis une collection.

Vous pouvez enfin partagez la ressource avec un seul enseignant en renseignant son email dans la « Liste de

partage ». Aprés avoir renseigné |'adresse email cliquez sur le « + » et pensez a enregistrer pour confirmer I'envoi
de la ressource a la personne indiquée.

Liste de partage

Saisissez les emails des personnes avec lesquelles vous souhaitez partager ce module :

enseignant@mail.com -

Liste de partage

N . \ 71N . . P
"< Partager un module et diffuser un module a vos éléves sont deux actions différentes.

2. Diffuser des ressources avos éléves

Pour diffuser vos modules a vos éléves, il faut créer une session. Les sessions peuvent étre ouvertes ou privées.
Une session ouverte permet un accés anonyme, une session privée demande a I'éleve de s’identifier. Vous
retrouverez l'identification des sessions privées dans I’historique des résultats de vos éleves.
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1. Créer une session
Sélectionnez un module, puis cliquez sur « Créer une session » :

Triangles et cercles - QCM (copie) ¥ aJouTER auX FAVORIS

MATHEMATIQUES (CYCLE 3)
6E, CYCLE 3 (2016)

Dans ce module, vous trouverez un questionnaire a choix multiples mélant des questions sur le cours et des questions sur
petits exercices d'application. L'objectif est de renforcer 'ancrage en mémoire du cours par récupération et de permettre la
vérification des connaissances.

B QUESTIONNAIRE £ 6E, CYCLE 3(2016) & PAS DE LIMITE DE TEMPS | i 1 ELEMENT(S)

Modifié le 01/03/2023 & 09h33 + Plus de détails
Par EDUMALIN

u 3 v A

DUPLIQUER EDITER TELECHARGER CREER UNE SESSION SIGNALER

VISUALISER ©

Créer une session

Les parametres de la session s’ouvrent :

Titre de la session *

Triangles et cercles - QCM (copie)

Debut de la session ™ Fin de la session *

01/03/2023 a 9 v : 55+~ 01/04/2023 a 9 v : 55+

Accés a la session Session publique m Session privée

Par défaut, un code d'accés sera créé pour la session. Pour désactiver ce type d'accés, vous pouvez rendre votre session privée.
Mis a jour le 01/03/2023 4 09n39

Utilisateurs inscrits a la session
TRIANGLES ET CERCLES - QCM (COPIE)
MATHEMATIQUES (CYCLE 3)
6E, CYCLE 3 (2016) CM1 v Apprenants sélectionnés

Choisissez une classe ou un groupe, puis les apprenants dans la liste.

@@ CROPRI Leni ( eleve5) @ 10DSO Josh ( eleved)
@ KOLMUTZAPS Gregoire ( eleve4)
@ TIRON Claude ( eleve2)

G5 VEROJAT Selma ( elevel)

TOUT SELECTIONNER TOUT DESELECTIONNER

CREER UN GROUPE 2% CREER UNE SESSION

Parameétres de la session
Cette fenétre vous permet de :

e Nommer la session dans le champ « Titre de la session » ;
e Limiter le temps d’acces a la session avec les champs « Début de la session » et « Fin de la session » ;
e Choisir le type de session, ouverte ou privée avec le bouton « Acces a la session ».

Manuel a destination de I'enseignant
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2. Session ouverte, hors GAR uniguement
Les possibilités de diffusion de la session dépendent directement du choix du type de session :
e Lasession privée permet I'attribution a un compte éléve mais pas I'acces anonyme de la session ouverte ;
e La session ouverte autorise un accés anonyme par un pseudo en s’appuyant sur une adresse de diffusion
publique.

Vous pouvez diffuser en session ouverte pour disposer d’un acces libre a votre formation et préserver 'anonymat
de vos éléves. Pour finaliser la création d’une session ouverte il n’y a plus rien a faire, vous n’avez plus qu’a cliquer
sur le bouton « Créer une session ».

Vous accédez sur la page suivante a un récapitulatif de la session que vous venez de créer et aux informations de
partage : depuis le récapitulatif vous retrouvez directement le code de la session et en cliquant sur « Accéder a
cette session » vous retrouvez le lien d’acces vers la session ainsi que la possibilité d’envoyer la session par email.

Triangles et cercles - QCM (copie) ACCEDERK
mathématiques (cycle 3) CETTE SESSION

Date de début : 01/03/2023 a 10h05
Date de fin : 01/04/2023 a 10h00 HCR6
Mis a jour : il y a quelques secondes

Récapitulatif et code de la session

En session ouverte, vous pouvez donc diffuser le module de différentes maniéres :
e En communiquant le code de la session: vos éléves se connectent alors a Tactileo depuis
et renseignent le code de la session ainsi qu’un pseudonyme ;
e En communiquant le lien d’accés vers la session : vos éléves accédent alors directement a la session et
renseignent un pseudonyme ;
e En envoyant 'acces vers la session par email en cliquant sur « Envoyer par email » : vos éléves accédent
directement a la session et renseignent un pseudonyme.

En session ouverte, vous pouvez partager instantanément des activités aussi bien a des éleves authentifiés qu’a des
éleves ne disposant pas de compte utilisateur. La session étant anonyme, I'enseighant n’aura acces qu’aux résultats
par pseudonyme pour chaque session et éléve. Le nombre maximum d’éleves par session est limité a 200
utilisateurs.

3. Session privée
Diffuser en session privée vous permet de suivre nominativement les résultats et de sécuriser vos contenus.

Pour finaliser la création d’une session privée : vérifiez que le bouton « Acces a la session » soit positionné sur
« Session privée » puis sélectionnez les éleves destinataires. Il est possible de sélectionner des éléves, des groupes
ou des classes entiéres.


https://edu.tactileo.fr/go
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Acces a la session Session publique m Session privée

Par défaut, un code d'acces sera créé pour la session. Pour désactiver ce type d’acces, vous pouvez rendre votre session privée.

Utilisateurs inscrits a la session

Choisissez une classe ou un groupe, puis les apprenants dans la liste.

Tous les apprenants v Apprenants sélectionnés
@3 ELEVE 3 (eleved) @G ELEVE 1 (elevel)
@5 ELEVE 4 (eleved) @0 ELEVE 2 (eleve2)

<4 ELEVE 5 ( eleve5)

TOUT SELECTIONNER TOUT DESELECTIONNER

LIEN DU RESEAU SOCIAL (GROUPE, CHAT, PAGE)

ex: https://framasphere.org/stream Titre du lien

CREER UN GROUPE 23 CREER UNE SESSION >

Sélection des éléves en session privée

Une fois vos éléves sélectionnés, cliquez sur le bouton « Créer une session ». Notez que vous accéderez ensuite
directement a la page de « Résultats et suivi » de cette session et non pas aux informations de partage présentes
uniquement pour les sessions ouvertes. Les éléves destinataires retrouveront le module directement dans la
section « Activités a faire » de leur compte.

Depuis la page « Résultats et suivi », vous pouvez accéder en temps réel a la progression et aux résultats des éleves
a qui vous avez diffusé une session.

Cliquez sur « Résultats et suivi » dans le menu principal de Tactileo.

Manuel a destination de I'enseignant
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B ractieo ésultats et sulv € Enseignant v
Acoéder
Q, Toutes les ressources

B Dans mes collestions > MODULES PARCOURS APPRENANTS atvaruer @

B Dans mon établissement
Filtrer par date
B Dans mes ressources

B3 Dans mes favoris

Titre de la session  Date de début Date de fin
Q Mescartes
GCréer Différencier féminin et masculin du nom 3 nov. 2022 11:25 3 deéc. 2022 11:20 VOIR RESULTATS
|8 Créer un grain
La littérature face a la violence politique 27 oct. 2022 10:55 31 oct. 2022 10:50 VOIR RESULTATS
€ Créer un module
L. Créer un parcours Intégration Exercice Python 16 sept. 2022 13:10 16 oct. 2022 13:05 VOIR RESULTATS
| Créer une collection X . R
Le Cid, Pierre Corneille 19 aolt 2022 19:45 19 sept. 2022 19:40 VOIR RESULTATS
Gérer
Administration -
= Eléments par pages : 15 16-19de 19 <
I [ Résultats & suivi I
Aide
@ Aide enligne
Réduire le menu € Accessibilité : non conforme  Mentions légales ~ Confidentialité ~ Gestion des cookies

Page « Résultats et suivi »

Les résultats peuvent étre affichés :
e Par modules;
e Par parcours;
e Paréleves.

Vous retrouvez également les éléments a évaluer manuellement (productions orales ou écrites par exemple) dans
la section « A évaluer ».

= Lorsque vous affichez les résultats détaillés d’un module, d’un parcours ou d’un éléve, le menu en bas de la
page vous permet d’exporter les résultats au format Excel (.xIsx) pour les consulter hors ligne ou les imprimer.

1. Reésultats par module

1. Mode tableau
Lorsque vous consultez les résultats d’'un module vous arrivez par défaut sur la vue « Tableau ».
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TABLEAU PLATEAU

m Masquer les noms m Masquer les résultats
Apprenant 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 (¢} 1]
29 Elevet n (] ] (] ] (] ] ] (] © 00041 9.00
@0 Eleve? | o /] (] (] o o o o @ 00028 10.00
@2 Eleve3 n o 1) (<} o o o o © © 00028 5.00
@0 Eleves4 n o (] (] o o © o (] © oo0022  10.00
@ Eleve5 | (] ] (] ] (] ] ] (] © 00022 9.00
2 Eleves | (] o (<} ] (] ] o (] © 00028 7.00
Moyenne des résultats 100% 83% 67% 83% 100% 83% 83% 83% 83% 0:00:28 833

« La moyenne des résultats par question ne prend pas en compte les apprenants qui n'ont pas donné de réponses
+ Le score et le temps moyen de la session sont calculés sur la base des sessions terminées. Les sessions en cours ne sont pas prises en compte

Vue « Tableau »

Selon le module de la session, certains éléments seulement sont évalués. Ici par exemple, la session contient des
éléments non évalués (cf. ci-dessus Vue « Tableau » question 1). Ces éléments sont représentés visuellement par
une bulle de dialogue noire. L’affichage des éléments évalués avec leur code couleur (vert et rouge) vous permet
d’avoir une vision d’ensemble des bonnes et des mauvaises réponses.

En mode « Tableau », vous pouvez masquer les noms et les résultats des éléves.

2. Mode plateau

Avec la vue « Plateau », vous pouvez suivre I'avancement des éléves en temps réel.

TABLEAU

PLATEAU

ELEVE1

ELEVE2

ELEVES3

ELEVE4

ELEVES

ELEVEG
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3. Axes de positionnement
Lorsque vous ajoutez et paramétrez des axes de positionnement dans votre module, vous retrouvez dans les
« Résultats et suivi » pour chaque éléve I'affichage du graphique en radar et les points obtenus pour chaque axe.

4. Résultats détaillés pour le groupe

En cliquant sur un élément du module (les chiffres 1, 2, 3, ...) dans la vue tableau, vous accédez aux résultats du
groupe qui a réalisé I’élément.

En sélectionnant « Graphe groupe », vous pouvez visualiser les résultats détaillés de I'élément afin d’identifier plus
finement les réussites et les blocages de votre groupe d’éleve.

Lorsqu'on nous propose A partir des Nous avons trouvé le
un graphique, on coordonnées coefficient directeur 3

essalera toujours de se sélectionnées ci-dessus, e cette droite.

Durée totale simplifier le travail en compléte le calcul cf Trouvons maintenant le

i e Que dois-tu faire ici 0 voit quion ne peut Onadonc a«14/28 Nous aurions pu
5ho4 (temps moy.) concrétement ? pas le ke correctement Fais le calcul puis également le trouver par
. 11 va donc failoir passer compite la Sgne ci e caicul et nous serions

16019 (temps max.) par e cakoul. Pour 63, 0n dessous. tombés sus le mime
.
EVALUATIONS
@ Trés bonne maitrise
@ Maitrise satisfaisante
@ Maitrise fragile
@ Maitrise insuffisante
Pas de réponse
DUREES | 2 min 3 min 3 min 7 min 1 min 3 min 3 min
O Temps de réieve 2min 2 min 3 min 13min ) ( 3min 1 min 1 min

Page de suivi des résultats pour un groupe

2. Résultats par parcours

Quand vous diffusez un parcours a vos éléves, vous pouvez aussi suivre leur avancement en temps réel.
Pour consultez les résultats d’un parcours, sélectionner la section « Parcours » puis choisissez votre parcours et
cliquez sur « Voir résultats » :

e Lapremiere ligne du tableau représente le palier, en dessous les modules ;

e Vous retrouvez les icones indiquant I'avancement de chaque éléve ;

e Vous pouvez également choisir de masquer les noms et les résultats des éléves.

Vous pouvez sélectionner un éleve et voir 'ensemble de ses résultats.
Dans « Apprenants », choisissez votre éleve et cliquez sur « Voir résultats ».

L'interface regroupe les activités effectuées par I'éléve.

Manuel a destination de I'enseignant
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Inscrit le 20/07/2022, demiére connexion il y a 6 jours

Nombre de modules réalisés Nombre de modules réussis

Modules

1 Se repérer dans un plan - Mémoriser
MATHEMATIQUES (BAC PRO)

mer. 1 mars 2023 10:20
@033 (Q 00:00:00

VOIR DETAILS

Différencier aire et périmetre - Révisions lecon
MATHEMATIQUES (CYCLE 3)

Page de suivi des résultats pour un éléve.

Mayenne des résultats

VOIR RESULTATS

VOIR RESULTATS.

Temps total 00:00:00

0 Tentative(s)

@ 1 Tentative(s) ~

Pour consulter le détail des résultats de I'éleve a une activité, cliquez sur « Voir résultats ».
Vous accédez aux réponses de |'éleve.

25
Fonction affine - Tache Guidée min.
o Que dois-tu faire il coneriement 7 1 min ° o Trouver une exp o Trouver une expression de la
formef(x) = ax+b, forme f(x) = a x+b.
Lorsqu'on nous propose un graphique, on essalera toujours de se simplifier le travail o On peut donner une = o On peut donner une o
en lisant les valeurs directoment sur le graphique. Regardons si on peut trouver le 2min ) approximation du coefficient .:pmounm. n du coeffic et
directeur mais ce n'est pas directeur mais ce n'est pas
coefficient directeur @ en regardant le graphique précia précia
On vort qu'on ne peut pas le lre correctement. Il va donc falioir passer par le caleul
p 3mn. @O0N o (28;0)et(0;14
oordonnées de deux points de la droite. Parmil les ) o (28;0)et(0.14)
" e (0,0)et(0;14)
s, sélectionne les s coordonnées
A partir des coordonnées sélectionndes chdessus, compléte le caleul ci-dessous 13 o a=(y2-y1)/(x2-x1) = (x1-y1) /(x2
0 g po e dd min ° y2-y ”m a=(y2-y)/(x2-x1) = (1-0) /(0 (-2)
pour trouver le coefficient directeur de la droite &. (y2)
o
o alcul puis compléte 1a ligne ci-dessous G * a= 250
Nous avons trouvé le coefficient directeur a de cette drofte. Trouvons maintenant le "
bqui représente fordonnée & lorigine de la droite. Encore une fols, pouvons nous 1 min o 0 :;;::‘"’;“;“:"“' Pas car cest trop » Ouionpeut: b= 14
nous simplifier le travall en lisant la valeur directement sur le graphique ? X
o T rmin L 1(28)=05x+1.4 fx)=0x+1
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Utiliser Tactimalin pour entrainer les éleves
A. Créer de nouvelles ressources
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Vous retrouvez les possibilités offertes par Tactileo pour créer de nouvelles ressources dans la section « Créer » du

menu principal a gauche.

Vous pouvez :
e Créer un grain;
e Créer un module;
e Créer un parcours.

) JO”
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1. Créerungrain

Afin de diffuser un schéma, une vidéo, etc. a vos éléves, vous pouvez créer un grain. Ce grain peut ensuite étre
ajouté a un module en utilisant I'élément « Ressources » ou étre ajouté a un parcours comme ressource a consulter
par exemple.

Pour créer un grain, il vous suffit de télécharger le document ou la vidéo de votre choix, de renseigner un titre et
d’enregistrer. Si vous le souhaitez, vous pouvez aussi ajouter une description et une vignette illustrative a votre
grain. Afin de faciliter la recherche de votre ressource par d’autres utilisateurs, vous pouvez enfin indexer votre
grain (domaine, niveau, compétences, etc.). Vous retrouvez les champs d’indexation dans les « Options » et en
cliquant sur « Indexation ».

2. Créer un module

Le module est une suite d’éléments. Il peut par exemple constituer un support avec des éléments d’information et
des grains ou une activité pour vos éleves avec des éléments évalués.
Pour créer un module, cliquez sur « Créer un module » dans le menu de gauche.

8 tactieo j e Enseignant "

i OPTIONS DU MODULE

Q. Toutes les ressources

| Dans mes collections >
Titre du module *:

Dans mon établissement s
ans mon établisseme Nom du module

Description : Cliquez ici pour choisir une image

Dans mes favoris Description

B
BB Dans mes ressources
B

Mesecates |} | | ] e

Sélectionnez un théme

|8 Créer un grain
graphigue pour le module

Eléments du module :

€ Créer un module
VOIR LES TEMPLATES e
I3 \

. Créer un parcours 2,
+ AJOUTER UN NOUVEL ELEMENT AT

| Créer une collection

£X Administration
M Résultats & suivi

(D  Aide en ligne

< MES
RESSOURCES

Réduire le menu €
Accessibilité : non conforme  Mentions légales  Confidentialité Gestion des cookies

Interface de création du module

Afin de pouvoir enregistrer votre module vous devez renseigner un titre. Vous pouvez également, si vous le
souhaitez, ajouter une description et une vignette illustrative a votre module. Afin de faciliter la recherche de votre
ressource par d’autres utilisateurs, vous pouvez enfin indexer votre module (domaine, niveau, compétences, etc.).
Vous retrouvez les champs d’indexation dans les « Options du module » et en cliquant sur « Indexation ».

Ajoutez ensuite des éléments a votre module. Pour cela, cliquez sur « Ajouter un nouvel élément ».
Pour rappel, il existe 2 types d’éléments :

e Eléments d’information ;

e Eléments évalués.
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Eléments d'information

& = A = =
© .0 © .0 .0

VIDEO PAGE INTERNET / DOCUMENT (PDF, PAGE MULTIMEDIA RESSOURCES
OBJET INCORPORE OPENDOCUMENT)

Eléments d’information

Eléments évalués

—
rs s =
LEGENDER UNE IMAGE ZONES D'INTERET QUESTION A TROUS QUESTION A CHOIX SONDAGE QUESTION AUDIO
MULTIPLES
=a = = =~/
: oo f— S| <o
REPONSE OUVERTE GROUPER DES RELIER DES ELEMENTS ORDONNER DES RECOMPOSER UN REPONSE ILLUSTREE
ELEMENTS ELEMENTS TEXTE

ELEMENT SCORM ELEMENT LTI

Eléments évalués

Cliquez enfin sur « enregistrer ».

"< Notez que vous ne pouvez supprimer que les modules que vous avez dupliqués ou créés.

Le parcours est un regroupement de modules et de grains. Vous pouvez créer un ou plusieurs paliers, avec un acces
conditionnel ou non. Pour créer un parcours, cliquez sur « Créer un parcours » dans le menu a gauche puis ajoutez
simplement les ressources que vous désirez en cliquant sur « Ajouter une ressource ». Sélectionnez une ressource
puis cliquez sur « Ajouter » et enfin sur « Enregistrer ».

Tactileo vous offre la possibilité de personnaliser vos paliers : vous pouvez déplier, replier, nommer chaque palier

ou en changer le titre, ajouter ou supprimer des ressources et les réordonner par simple glisser-déposer. Vous
pouvez aussi paramétrer les régles d’acces a chaque palier (cf. D. Paramétrer un parcours).

Manuel a destination de I'enseignant
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Sur la plateforme Tactileo chaque élément de module peut étre modifié et paramétré individuellement.
Vous pouvez intervenir sur plusieurs paramétrages et personnaliser :

e Letype d’évaluation;

e Les feedbacks;

e Le comportement de I’'élément en fonction des réponses de chaque éléve ;

e Une limite de temps ;

e L’affichage alafin de I'élément ;

e Une liste d’indices et leur modalité d’apparition.

Pour accéder aux options de paramétrage de I'élément, éditez-le en cliquant sur I'icéne en forme de crayon puis
cliquez sur « Paramétrage » en haut de la page.

Message si réponse correcte :

= Q SE Bo 3

i
ihl
[
i
¢
1
¢
Il
v
1]

B I U S x* X =

Tu as réussi cet exercice, bravo !

Comportement si réponse correcte :

(@ Passer a I'élément suivant
(O Terminer le module (succés)

O Passer a I'élément

Message si réponse fausse :

= Q SE Mo 3

ihl
[[f
i
¢
il
¢
Il

B I YU &5 x* X = =

Ce n'est pas la bonne réponse, tu réessaies ?

Comportement si réponse fausse :
@ Passer a I'élément suivant
(O Terminer le module (échec)

O Passer a I'élément

Personnaliser les feedbacks d’un élément

C. Paramétrer un module

Le module peut étre paramétré dans son ensemble.
Vous pouvez en effet définir :
e Letype de déroulement;
e Lesregles de validation ;
e Les modalités de navigation ;
o Letype d’affichage des résultats et corrections ;
e Une limite de temps ;

Manuel a destination de I'enseignant
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Pour accéder aux options de paramétrage du module, éditez-le puis dans le menu déroulant des « Options du
module » cliquez sur « Paramétrage ».

Accéder
Q_  Tactimalin - Collége - Mathém:
B Dans mes collections >
B3 Dans mon établissement
Bm Dans mes ressources
B3 Dans mes favoris
@ Espaces de stockage
Créer
|8 Creerungrain
@  Créer un module
L Créer un parcours
Gérer
£ Administration

M Résultats & suivi

n I E

Titre du module *:

Triangles et cercles - QCM (copie)

Description :

Dans ce module, vous trouverez un questionnaire a choix multiples mélant des questions sur le cours et des
questions sur petits exercices d'application. Lobjectif est de renforcer I'ancrage en mémoire du cours par -
récupération et de permettre la vérification des connaissances

4

Eléments du module :

1) (Aucun titre défini) ® (] /s

~+ AJOUTER UN NOUVEL ELEMENT

< MES RESSOURCES @ SUPPRIMER < CREER UNE SESSION ¥ TELECHARGER

Accéder aux options de paramétrage du module

parcours

l £3i OPTIONS DU MODULE

Mon module Vs

Indexation

l Paramétrage

Baréme
Axes de positionnement
Partage

Importer & partir d'un fichier

Tactileo

Tactileo : Cyan
CHANGER

(® VISUALISER +* ENREGI

!

Un parcours est un ensemble de grains et de modules réunis en paliers. Vous pouvez paramétrer des « régles de
validation » pour conditionner I'accés aux différents paliers. Chaque palier d’un parcours est paramétrable.

1. Lesregles de validation

Pour accéder aux regles de validation d’un palier, déplier le palier que vous souhaitez paramétrer et cliquez sur
« Regles de validation ».

Régles de validation du palier

Utiliser les régles de

v/ Valider

validation suivantes

100 % des modules du palier

+ Valider obligatoirement les modules suivants:

La validation d'un module dépend de ses paramétres d'évaluation:

- Sans évaluation, le module est validé une fois parcouru.

- Evalué, il est validé une fois réussi (ce statut n'est calculé qu'aprés la notation des éléments a évaluation manuelle).

Régles de validation du palier

Vous pouvez choisir parmi les deux options suivantes :

Manuel a destination de I'enseignant Q) {fy‘ EE %



tact/p
malin

COLLEGE

e Valider un pourcentage des modules du palier. Cela signifie que si par exemple votre palier est composé de
4 modules et que vous estimez qu’il faut en valider 3 pour accéder au palier suivant, un pourcentage de
75% sera nécessaire pour déverrouiller le palier suivant.

e Valider obligatoirement certains modules du palier. Vous sélectionnez alors les modules qui doivent étre
validés pour permettre I'acces au palier suivant. Lorsque vous sélectionnez cette option de validation, les
modaules qui doivent obligatoirement étre validés sont entourés en rouge dans le parcours.

Lorsque vous activez I'une ou I'autre de ces options de validation, un cadenas apparait au niveau du ou des
paliers verrouillés.

2. Que signifie « valider » un module ?

Lorsque vous activez un pourcentage ou la validation obligatoire de certains modules pour accéder au palier suivant
d’un parcours, la signification de ce pourcentage ou de cette validation obligatoire dépend des modules et de leurs
propres regles d’évaluation (que vous pouvez définir dans I'onglet « Paramétrage » des « Options du module ») :
e Sile module n’est pas évalué, le pourcentage ou la validation obligatoire correspondent au fait de réaliser
le module c’est-a-dire au fait de le parcourir simplement ;
e Sile module est évalué, le pourcentage ou la validation obligatoire correspondent a la réussite du module
et cette réussite dépend des régles d’évaluation que vous avez définies pour le module (cf. ci-dessous).
Vous pouvez choisir, selon ces regles, que le module doit étre réussi a 100% ou non ou aprés un certain
nombre de bonnes réponses et cela déterminera la réussite nécessaire au déverrouillage du palier suivant.

Regles d'évaluation

D Valider le module aprés
1 bonne(s) réponse(s) successive(s)

D Valider le module si au moins

% du total des points 1

Régles d’évaluation du module

"< Notez que la réussite ou non d’un module évalué n’est déterminée qu’une fois que tous les points sont
calculés, c’est-a-dire apres la notation aussi des éléments a évaluer manuellement si le module en contient.

Lorsque vous diffusez votre parcours a travers la création d’une session, il n’est plus possible de modifier le contenu
de la session de parcours envoyée. Vous pouvez toutefois intervenir sur les « regles de validation » du parcours
que vous avez diffusé depuis la page « Résultats et suivi ». Les paliers pour lesquels s’appliquent des regles de
validation sont indiqués par un drapeau. Pour supprimer les regles de validation et déverrouiller un palier, cliquez
sur le drapeau.
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. Les ressources partenaires de Tactimalin College
A. MathPower de Learnenjoy

jMATHPowzﬁ

L’évaluation idéale pour les mathématiques en Cycle 3, et I'inter-degré.

MathPower cycle 3 est une application qui permet de composer, a partir de « mon compte » votre évaluation
bienveillante, adaptative et ludique. En début d’année a des fins diagnostiques, a tout moment sur une notion du
programme, ou encore en fin de période sur un ou deux chapitres, I'application génére une suite d’exercices et
vous aurez les résultats de vos éléves sans besoin de correction. L'outil indispensable pour bien aborder le col-
lege !

Quel angle est le plus obtus ? (Tu peux déplacer les angles
pour t'aider)

Interface de I'application MathPower

MathPower cycle 4 est une application qui permet de composer, a partir de « mon compte » votre évaluation
bienveillante, adaptative et ludique.

Le challenge pour I'enseignant du colleége est immense face a I’hétérogénéité et au nombre de ses éleves. Il est
alors essentiel de disposer d’un outil qui, d’une part, génére une évaluation bienveillante, adaptative et ludique,
d’autre part permet de disposer de résultats sans correction fastidieuse. Des tests diagnostiques, a I'évaluation
d’une notion du programme, ou encore sur un ou deux chapitres, |'application génere une suite d’exercices
simples et ludiques. L'outil indispensable de la réussite au collége !

Quelle est la probabilité de tirer une boule rouge en tirant
une boule dans ce sac ? Pense a simplifier

Interface de I'application MathPower

Manuel a destination de I'enseignant



